PUBLICA CON NOSOTROS



. Te interesa publicar un juego de ordenador o movil con RL Studios?

En RL Studios, estamos siempre abiertos a considerar propuestas de nuevos juegos de
ordenador y aplicaciones moviles. Si deseas proponernos un juego o una aplicacion para su
publicacion, te recomendamos que te pongas en contacto con nosotros antes de comenzar su
desarrollo para evaluar la viabilidad de tu propuesta. Solo consideraremos proyectos
completos y funcionales, es decir, aquellos que estén desarrollados en su version definitiva.
Desafortunadamente, no podemos evaluar conceptos o ideas de juegos en esta etapa inicial, a
excepcion de algunos casos a juicio de RL Studios.

El contenido que debes presentar es el producto completo y, preferiblemente,
funcional, en un formato que sea facilmente accesible para nosotros. Si deseas incluir
graficos, ilustraciones o disefio, indicanos si formaran parte de tu propuesta (es decir, si
planeas que los publiquemos junto con el juego o la aplicacion), es necesario que lo envies
para adjuntarlo con la informacion de tu proyecto en caso de aceptarlo.

Dicho esto, aqui hay informacion relevante que te ayudara a preparar tu propuesta y

facilitard su evaluacion por parte de nuestro equipo:

Registra tu proyecto:
Aunque no es un requisito imprescindible, puede que quieras considerar registrar tu
proyecto en las instancias correspondientes para proteger los derechos de propiedad

intelectual sobre tu obra.

Verifica tu proyecto:

Nuestro equipo revisara tu proyecto para asegurarse de que se ajusta a nuestra linea
editorial y cumple con los estdndares de calidad necesarios. Antes de enviarnos tu juego o
aplicacion, asegurate de que:

- El producto incluye todos los elementos necesarios, como una descripcion del juego,
su mecanica, graficos, etc.

- La organizacién del producto es l6gica y coherente con su contenido.

- Se han corregido errores ortograficos y gramaticales, y la interfaz es coherente y facil

de usar.



Adjunta una carta de presentacion:

Junto con tu proyecto, te recomendamos que incluyas una carta de presentacion que
explique quién eres, por qué deseas que consideremos tu proyecto y un resumen breve del
mismo. Si es posible, proporciona referencias a otros juegos o aplicaciones que hayas
desarrollado, ya sea de forma comercial o para su distribucion gratuita.

Respecto al resumen de tu juego o aplicacion, considera los siguientes puntos:

- Una breve introduccion que explique el concepto y la propuesta de tu producto en el
mercado de los juegos de ordenador o aplicaciones moviles.

- Un resumen conciso de la jugabilidad y las caracteristicas unicas de tu juego o
aplicacion.

- Una descripcion de la estructura y organizacion del producto.

. Qué evaluamos?
Estos son los aspectos que consideramos al evaluar una propuesta:
- Sies un juego de ordenador o una aplicacién movil.
- Que se trate de un proyecto completo y funcional. No podemos evaluar proyectos en
etapas iniciales (salvo en algunos casos).
- Que aporte innovacion y valor a nuestro catdlogo y al mercado de juegos de
ordenador o aplicaciones moviles.
- Que est¢ bien disefiado y sea facil de usar. La usabilidad y la calidad son

fundamentales para nosotros.

Y después?

Una vez que hayamos recibido tu propuesta, te contactaremos para informarte que
hemos comenzado el proceso de revision. El tiempo estimado para esta revision puede variar,
pero generalmente suele estar en torno a las 2 semanas. Al final de este proceso, recibiras un
informe de evaluacion que destacara los aspectos més sobresalientes y las areas que nuestro
equipo considera que podrian mejorarse. Si tu propuesta es aceptada para su publicacion, te
haremos una oferta econdmica, que podria incluir un porcentaje de las ganancias generadas
por el juego o la aplicacion, en caso de que sea un juego de pago, y si aceptas, procederemos

con el proceso editorial correspondiente y la firma de un contrato.



Mantente en contacto con nosotros

Estamos disponibles para responder a todas tus preguntas y consultas. Si necesitas
ayuda o tienes dudas en cualquier etapa de la elaboracién de tu propuesta, no dudes en
ponerte en contacto con nosotros a través de nuestro e-mail: contacto@rlstudios.es. Estamos
ansiosos por considerar tu juego de ordenador o aplicacion movil para su publicacion con RL

Studios.



